Curso virtual - sincrénico

Python Express
Programacion desde
Cero con lA

Aprenda a programar, automatizar tareas y
resolver problemas con Python y asistentes
de inteligencia artificial.

Objetivo

Desarrollar habilidades basicas de
programacion utilizando Python, permitiendo a
las personas participantes crear sus primeros
software, automatizar tareas y comprender
como funcionan las soluciones informaticas,
incluso sin experiencia previa en programacion.

Descripciéon

Aprende los fundamentos de programacion con
Python desde cero, sin necesidad de experiencia
previa. Este curso desarrolla habilidades practicas
para resolver problemas paso a paso,
automatizar tareas y crear pequefios programas
funcionales, utilizando Python y herramientas de
inteligencia artificial como apoyo para
comprender y mejorar tu codigo.

A través de ejercicios guiados, retos y
laboratorios, aplicaras lo aprendido en cada
sesion.

Perfil de ingreso
Las personas participantes deben contar con al
menos:

+ Bachillerato de educacion media completo

Evaluacion

1. Ejercicios practicos y laboratorios (60%)
2. Mini-retos de comprension (20%)

3. Proyecto (20%)

Certificado de aprobacion

Emitido por FUNDATEC, TEC.

Curso impartido por la Escuela de
Administracion de Tecnologias de Informacion
del TEC.

Duracion
7 sesiones de 3 horas cada una, para un total
de 21 horas lectivas.

Periodo lectivo
29 de septiembre al 10 de noviembre del 2026.
Martes de 6:00 a 9:00 p.m

Publico meta
Dirigido a personas que desean iniciarse en
programacion.

No se requieren conocimientos previos de
programacion.

Requisitos de ingreso

- Conocimientos basicos de computacion.

+ Conocimientos basicos de uso de una
computadora con permisos de instalacion
de software.

-+ Conocimientos basicos de uso de la
plataforma Zoom.

Profesor
Msc. Erick Vargas Victor

Inversion
165 000 (ciento sesenta y cinco mil colones)
+ 2% IVA. (realizable en dos tractos)



Programa del curso
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o El entorno y primeros pasos ° Algoritmos y légica
. 50ué ?
¢Queées Programar- Python en el mundo + Pensamiento algoritmico: descomponer problemas en
real: Dat.a, Science e IA. ' o pasos simples.
* Instalacion de Python y del editor de cédigo + Diferencia entre diagrama de flujo y diagrama de
(VS Code o similar). actividad.
+ Primer cédigo con print(). + Diagramas de flujo como representacién visual de
« Estructura basica de un archivo Pythony procesos.
convenciones de nombres. + Pseudocdédigo: escribir la légica antes de pasar a Python.
« 1A como tutor para explicar codigo y errores + |A para generar pasos légicos, convertir descripciones a
de sintaxis o configuracién pseudocddigo y traducir légica natural a cédigo.
+ Actividad practica: laboratorio 1. * Mini-reto practico.
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o Variables y tipos de datos o Condicionales y decisiones
+ Variables: cdmo guardar datos en memoria.
+ Tipos de datos: str, int, float y bool. + Flujo de ejecucién de un programa.
+ Conversion entre tipos de datos (casting). + Estructuras if, elif y else.
+ Operaciones, comparaciones y uso de + Operadores relacionales y légicos: and, or,
input(). not.
+ Buenas practicas: nombres significativos y + Importancia de la indentacién en Python.
comentarios. + |A para detectar por qué un programa no
+ |A para generar nombres descriptivos e entra en un if y crear casos de prueba.
identificar incompatibilidades entre datos. + Aplicacién practica: laboratorio 3.
+ Practica guiada: laboratorio 2.
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Bucles y listas o Funciones y organizacion
« Listas: guardar muchos datos en una sola ) . .
variable + Funciones: por qué no debemos repetir
. ) . 5digo.
+ Ciclos for y while. cod g0 . .
« Como detener o detectar bucles infinitos * Funciones integradas: len(), sum(), max(), etc.
. . AR + Reutilizacién: con DRY.
+ Depuracién de ciclos y automatizaciéon de . P:;Jétmeatioos iztocrenpgo
listas de nombres o nimeros. . . y . :
. A para entender diferencias entre for y « Mddulos, librerias externas y lectura de
; rchivos.
while y transformar procesos manuales en archivos . .
bucles + |A para docstrings, modularidad e
L . identificacién de librerias Utiles.
+ Actividad integradora: laboratorio 4. dent cacto de librerias Ut. es
y + Preparacién del proyecto final. )
‘
o Proyecto final
+ Taller de desarrollo con apoyo del instructor.
+ Uso avanzado de IA para refactorizacion y mejora del cédigo.
+ Integracién de variables, ciclos, condicionales y funciones.
+ Presentacion de los programas creados.
+ Buenas practicas finales y manejo de archivos.
+ Anadlisis grupal y retroalimentacion.
+ Cierre: continuidad hacia Business Analytics o Automatizacién.
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