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Curso virtual - sincrénico

Agile Practitioner: Scrum
aplicado con GenlA

Periodo lectivo
Por definir de 6:00 a 9:00 p.m

Descripcion

Curso ejecutivo, 100 % practico, orientado a
profesionales del negocio para la aplicacion
efectiva de Scrum en entornos reales. El
programa aborda los principios clave de Scrum
—incluida la regla 3-5-3— y su ejecucion de
principio a fin, integrando de forma estratégica
la GenlA para potenciar la productividad,
optimizar la toma de decisiones y mejorar
actividades criticas como el refinamiento del
backlog, la definicion de historias de usuario, la
estimacion, el seguimiento del avancey la
comunicacion con stakeholders. Al finalizar, los
participantes dispondran de un toolkit practico
de plantillas y prompts aplicables de inmediato
al negocio.

Requisitos de ingreso
+ Conocimientos basicos de trabajo en
proyectos o equipos
+ Manejo basico de herramientas digitales
Excelente disposicion para participar en
actividades practicas, simulaciones y trabajo
colaborativo

Cantidad de estudiantes
Maximo: 18

Certificado de aprobacién

Emitido por FUNDATEC, TEC, con nota mayor
a 80 en la evaluacion integral y una asistencia
efectiva de mas del 80%.

Opta por las
certificaciones:
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Inversion
¢ 200 000 (doscientos mil colones) + 2% IVA.
(realizable en dos tractos)

Duracion: 9 sesiones de 3 horas cada una,
para un total de 27 horas lectivas.

Objetivo:

Desarrollar en los participantes las competencias
esenciales para aplicar Scrum de forma practica
en contextos de negocio reales, gestionando el
trabajo agil de principio a fin, e incorporando
GenlA para el aceleramiento de la productividad,
el fortalecimiento de la toma de decisiones
basada en datos y la optimizacidén de procesos
clave a través del ciclo de vida de un proyecto.

Evaluacidén propuesta
Casos, ejercicios en clase - 55%
Caso final - 30%

Tareas - 15%

Profesor
Por definir

v/ Matricula realizable en dos tractos.
v Posterior a la 2. semana, no se realiza reintegro de matricula.




DETALLE DEL CURSO

Temas

Temas

° Fundamentos de Agilidad y de
Scrum

Mentalidad agil: valores y
principios del Manifiesto Agil.
Introduccion a Scrum: propdésito y
fundamentos.

Regla 3-5-3 de Scrum.

Aplicacién practica.

Temas

° Introduccién alalAy al rol de PO

Visién del producto/proyecto y
objetivos.

Personas y necesidades del
usuario: técnicas y herramientas.
Métricas de valor y criterios de
éxito.

Aplicacién practica.

)

° Scrum aplicado: roles, eventos
y artefactos en profundidad

Responsabilidades reales: PO, SM y
Equipo de desarrollo.

Eventos Scrum: propésito,
estructura y anti-patrones.
Artefactos de Scrum: Product
backlog, Sprint backlog e
incrementos.

Aplicacién practica.

Temas

User stories de alta calidad
(1A aplicada)

Temas

° Priorizacién, estimacién y

planificacién agil (1A aplicada)

Priorizacion practica (técnicas y
criterios).

Estimacidn: Story Points y Planning
Poker.

Velocidad y forecasting basico.
Sprint Planning: objetivos, capacidad y
compromiso.

IA para acelerar la planificacién y
documentacion.

Aplicacion practica: IA para el sprint
planning.

Construccién del Product Backlog
(épicas e historias de usuario).
Estandares de historias de usuario:
INVEST.

Criterios de aceptacion y de terminado.
Refinamiento continuo del backlog.
Refinamiento: slicing, desambiguacion y
criterios.

Aplicacién practica: User story Al agent
(generacion + revision de calidad).

Temas

Ejecucion del Sprint y Scrum
Mastery
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Daily scrum efectivo.

Gestion de impedimentos.

Mejora continua dentro del sprint
(Facilitacion de la retrospectiva).
IA para seguimiento, minutasy
acciones.

Aplicacién practica: 1A para Scrum
Masters.




DETALLE DEL CURSO

Temas Temas
Métricas agiles e integraciéon Taller de construccion del Agile
end-to-end o Al Copilot (Agente)
) )
+ Métricas: Burndown/Burnup, * Aplicaciones practicas:
velocity, throughput, cycle time. * Prompts vs workflows vs agentes:
* Insights y decisiones basadas en disefio aplicado.
datos (mejora). » Disefio del Agile Al Copilot (rol,
* Review y Retrospective: feedback alcance, reglas).
— backlog. * Libreria de plantillas y estandares
* Integracion end-to-end: Scrum + I1A Scrum.
optimizada.
* Aplicacidn practica: Preparacion
para certificacién (SM/PO):
simulacién tipo examen.
S J

Temas

o Taller de construccién del Agile
Al Copilot (Agente)

* Aplicaciones practicas:
* Base de conocimiento
(documentos del curso).
» Controles: privacidad, calidad,
validacién humana.
* Pruebas con el agente de Al para el
proceso sugerido por Scrum.

v/ Es realizable en dos tractos.
v/ Posterior a la 2.? semana, no se realiza reintegro de matricula.
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